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S. Tag
Fehlende Zeit
17. November 2011

Wir wollen gerade das Zimmer verlassen als sich unser Handy zu
Wort meldet.




Esist ARTHUR.
Er teilt unsmit dassder von uns gesuchte Anschluss einem alten
Spinner, Namens EDUARD BRAUNBELL gehort.
Er wohnt in ROWLEY, dem ehemaligen WHOLESTONE!
Wir nehmen die Karte u. klicken alle Ortsnamen an.

Laut Arthurs Infermationen war \Whelestone der alte Mame des Ortes, der jetzt Rowley
heidt.

Wir haben genug erfahren u. gehen ins Bad.




\Was Bt das Fur Zeug?

Hier erschrecken wir Gber daskomische Zeug dasein
Unbekannter hier deponiert hat.

Wir nehmen u. kippen esin die Toilette.
Nun verlassen wir unser trautesHeim u. fahren zu IVARS Haus?




Hier betreten wir das Haus u. steigen die Treppe nach oben.

¢ Hinweise

Hier unterstreichen wir abermalsEB u. jetzt wird es
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Hinweise: 1/1

lch sollte jet=t hingehen Hoffenthich st memand dort.

Nun unter streichen wir, dass vor mals nicht Ubertragende, Datum
abermals an.
Wir erhalten eine Information u. fahren zu CLARK S Haus.
Hier gehen wir rechtsinsZimmer u. dann nach links.

Nun o6ffnen wir linksdie TUr u. befinden unsin einem L abor.




Hier sehen wir unsgrtndlich um.

Erneute Clhonl-Sichiung

Wir lesen den, im Regal liegenden Zeitungsausschnitt.
Nun offnen wir die Kassette.




Eing gravsige Entdeckuna!

Vergangene Nacht machte Wachtmeister
E Forge vom Wellsmoth Police
Depurtment i der livslen Siedlung von
Northwood, im Carten des Hanees 10 der
Wind Steect 15 cine grausige Entdeckung
Er vernet der Prese, er hitfe einem leen
Schret und vin Gerfusch aus dem
Hinterhof des Hauses gehort, ali ob ¢in
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Wachimewter den Himterhof erreichre,
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Hill-Frisdho!l ausgegruben wonlen wui
Angebhich stand dax Haus leer, was erste
Ermittlungen jdoch widerlegten, In
cintgen Raomen Fand man medizimische
Instrumente e Polize sperrle das Gebiel
fibr westere Untersuchungen ab

Eine sehr stabil wirkende, rostige Kette

Wir schauen unsdierostige Kette an!




Was it das ich micht aus.

Wir 6ffnen den Behéalter u. schlief3en ihn sogleich wieder




Dicse Zeichen sehen wie Buchstaben aus. Aber ein 2olches Alphaber habe ich noch nie

gesehen

Die Urne u. die Zeichen wer den begutachtet.

Wir 6ffnen den Karton u. schauen uns seinen I nhalt an
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Hier lesen wir den Brief u. schauen unsdie 4 Zeichnungen an.




Nun schauen wir unsden Tisch u. sein I nventar, an.




Den Glasgegenstand schauen wir unsauch an, schieben den
Vorhang an die Seite u. betreten den nachsten Raum.




Hier bemerken wir wieder diese sonder baren Zeichen.

Wir schauen uns das Buch an, konnen die Schrift aber nicht mehr
entziffern.
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Einfache anatomsche Zechnungen-

Die Skizzen wer den ebenfalls angeschaut.
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Was bedeutet das alles?
Wir haben keine Antwort darauf u. fahren zu EB. Herrenhaus.




Hier gehen wir nach vor u. nach links.




Wir gehen zum Haus, klopfen an der TUr aber esrihrt sich
nichts.

Auler der alten Kréahe scheint wohl niemand zuhause zu sein!
Also klopfen wir nochmals u. treten dann, ohne Einladung, ein.




Hier sehen wir uns etwas um.

Wir bewundern die schone Lampe u. Statue, gehen die Treppe
hoch u. durch die Tr.




Hier 6ffnen wir die Schublade, schieben ein Blatt Papier an die

Seite, nehmen das Ander e u. schauen esuns an.

Wir erkennen die Zanhl 287 u. gehen, dawir die
schlammverkrustete Lampe noch nicht nehmen kénnen, weiter.




W ieder bebt die Erde u. wir schauen nach unten.

lch gliube, der Fullbeden st hohl

Hier klopfen wir mehrmals den FulRboden ab u. stellen fest dass
da unten etwas sein muss.




Wir schieben den Kommode u. den Teppich an die Seite,
erblicken eine Falltir u. 6ffnen sie.

Mit der Erforschung warten wir noch u. schlief3en die Falltir.
Nun offnen wir die TUr hinter unsu. gehen Uber die
Wendeltreppe u. Leiter auf den Dachboden.




Hier schauen wir unsum u. die Truhe besonder s genau an!

Wir 6ffnen sie (Zahlenfolge steht auf dem Zettel), entnenmen
zwel Siegelteile u. schauen uns das Buch an.




Nun lesen wir noch die, auf dem Tisch liegenden, Briefe u. gehen
wieder nach unten.
Hier schieben wir den Schrank an die Seite etc. u. steigen hinab in
die Unterwelt.

Die, in einer Notiz beschriebene, nicht mehr ganz frische, Ratte
sehen wir sofort u. gehen weiter biszur Tr.




Hier drehen wir unsum u. untersuchen dierechte Zelle.

Wir finden ein weiteres Siegelteil u. einen Schitissel.
Damit 6ffnen wir nun die nachste Tir u




Wir gehen nach vorn u. schauen unsdie Statue an.




Nun schauen wir uns noch das Symbol auf dem Fuf3boden an,
gehen zurick u. linksin den Gang.

Den Gang gehen wir nach vorn u. 6ffnen die T(r.




Wir 6ffnen den Sanfte, entnehmen ihr eine Kurbel,
5 Scheiben und gehen wieder zurtick.
Nun inspizieren wir den anderen Gang.




Am Endedes Gangesist eine TUr.
Hier missen wir unsere Siegelfragmenterichtig einsetzen, aber
wie?
Wir nehmen die alte Karte, ausder Htte, u. schauen sieunsan.




Hier bemerken wir, an der rechten Seite des grof3en Sternes, einen
kleinen Stern.
Nun schauen wir unsdie Siegelfragmente an.

Auf diesem Tell befindet sich auch ein Stern, also gehort esan die
rechte Seitel
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lch glwube, die Metalltlr &t nicht verschlossen,

Nachdem wir das Siegel richtig zusammengesetzt haben, stecken
wir die Kurbel darauf u. suchen dierichtige Stellung.
Haben wir das geschafft, 6ffnet sich die Ttr u




Es ist zu dunkel, um weiterzugehen

wir missen zur iick um die Lampe, die auf der Kommode liegt zu
holen.




So ger Uistet, wagen wir unsin die Unterwelt!

Wir gehen bisan einen kleinen See was allerdings, da die Lampe
einen Wackelkontakt hat, mit Schwierigkeiten verbunden ist.




Pl6tzlich kommt eine gespenstische Gestalt auf uns zu.
Wir laufen weg u. wollen die Tlr 6ffnen.
Sielasst sich aber nicht 6ffnen u....

Fortsetzung folgt!




